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1.Display symboler og basisfunksjoner

\/

EASY DIG

v

Dette er ett eksempel pa
skjermbilde i malemodus.

Displa
over 1l

:

]

%

DEG

— Display symboler

= =Avstand

y shows the readings
00m to 299.99m.

1 |Jobbnummer Meny
ﬁp_ Lasermottaker Velger lasermottaker
1 |Skuffnr. Av/Pa

Skuffevalg

o Memaory Nuller avlesning

v
Aksepter verdi

Med hgyre, venstre, opp og ned -piler
navigerer du i menyen.

| malemodus kan du endre skjermbil
de med opp(+) og ned (-) piler.

Return til forrige niva

= Dybde

f = Fall

-

= Tverrfall pa tiltskuffe i

prosent

= Tverrfall pa tiltskuffe i

grader

( : = Kompass

:

GPS

5
GPS

<
GPS

—>
GPS

= Dybde i GPS modus

= Avstand til neermeste linje i GPS modus

= Avstand til venstre linje i GPS modus

= Avstand til hgyre linje i GPS modus

— Grafikk indikatorer

S

= Niva indikator

:)2 Easy Grade, EG

= Skuffeposisjon,
sett fra siden

= Skuffeposisjon,
sett forfra

1.1 Endre skjermbilder

EASY DIG

JOBB NUMMER
SKUFF 1

£ 0.00

1

./,

W/A TDI'\AI

AN
A

A
IIII%% >

EASY DIG
B ﬁ!lﬂ [ed
0.00| Fctf5"
= D)
=NOVATRON. L

Bruk opp (+) og ned (-) piler for a bytte skjermbilde.




1.2 Hvordan sette parameter verdier

Hvordan sette parameter verdier

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Fal 1%

» Dybde
Avstand
Fall
EG indikerer

ME =y

Trykk "OK”.

Velg parameter med opp/ned —knapper.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Ffall%
Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

D) =

1
+000.00
+000.00
+000. (0)0
+000.00
+000.00
dybde

Velg tallverdi med venstre/hgyre —piler.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Fall%
Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

S =y

Endre tallverdien i parentes med
Opp/ned —knapper.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-fFall%
Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

=

Aksepter verdien med "OK”

Hvordan sette verdier oppgitt i brgk

EASY DIG

II [od]
&
..@.
=

Jobb nummer
» X-fall%

Y-fall%

Dybde +000.00
+000.00
Fall +000.00
EG indikerer dybde

1
+000.00
+000.00

AINV/A TDnAI

M=y

EASY DIG
SETT X-FALL

1 _
+—5—= 50 . 0%

—ANNV/A TDnAI

(DO

Merk !

Velg verdien du gnsker a endre. Trykk "M” knappen. Na kan du legge inn brgken.

til negativ.

Verdien '0’ kan ikke ha negativt fortegn. Legg farst inn en verdi, og endre deretter fortegn

How to change ON /OFF value

Niva

HOVED MENU

Jobb instilling
Skuffe instilling
indikator

Custom instilling
Installasjon setup

MAE =y

Veksle mellom PA/AV parametere med opp/ned —knapper.
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2.Definere oppgaver

EASY DIG ‘, HUVUD MENY
TASK i » Jobb instilling
BUCKeT 1 Skuffe instilling

* Niva indikator
O OO ’ Custom instilling
' Installasjon setup

IN? /A TDAAI - KompaSS OFF
s Info

Trykk "Meny” og ga til "Definer oppgaver”. Trykk "OK”.

2.1 Oppgave meny
Du kan definere inntil 7 forskjellige jobber. Hver ’jobb’ inneholder fglgende valg:

Sidel -XogY fall Side 2  -Laser referansel]
- Startniva, hgydel 0 -Resett "Alle”
0 - Startniva lengdel -EG level

- Startniva fall
- Niva indikator modus

JOBB MENU JOBB MENU

Jobb nummer »Laser referanse
X-fFall% . Nullstill alt
Y-Ffall% . EG level

Dybde

Avstand

| "oppgave menyen” kan du lett endre forutsetningene du trenger for en spesifikk jobb.

Y fall brukes kun i 2 fall (Dual Slope) systemer. "Hgyde”, "Avstand” og "Fall” parametere
definerer startniva for hver enkelt maling.

Easy Grade, eller niva indikator indikerer den viktigste verdien pa skjermen (ved fabrikkinnstilling)
eller den kan settes til alltid & indikere, for eksempel, hgyde.

Hvis "Laser referanse” er skrudd "PA”, s& vil hraydemalmgen vise avstand fra laserstralen og
skuffespissen. Om denne er "AV”, viser hgydemalingen haydeforskjell mellom skuffespiss og
den brukerdefinerte 'null verdien’ (”O 0” knappen).

Om du gnsker a bruke flere oppgaver med forskjellige laser referanser kan du i "Personlige
innstillinger” sette "Null Alle” i "AV” posisjon.

Om "Null alle” er valgt "PA” s& vil nullstill knappen ("0.0”) resette alle aktive mallnger unntatt
eventuelle kompassmalinger. Hvis ”"Null alle” er valgt "AV” vil kun verdien gverst i skjermen
resettes.

By setting the "EG level” you can change Level indicators "ON GRADE” level. This is useful
when EasyGrade is used with "Laser reference” function and wanted level is not zero.

You can zero all the parameters for selected task pressing zero in the task menu.



Hvordan velge aktiv ’jobb’

EASY DIG EASY DIG
[EEETTTENES (2)(v] [od]
O OO 1 . . i(j?blrl‘“ljum +000100 m
i |3 A B )
I-> O OO 1 . .j > Eglgndikerer +33gago @
g_A_IC)LI_A 'l'_lD___=lE gAlf\\ll\ 'l'DI\AEE N

De forskjellige oppgavene (1-7) kan veksles imellom med venstre/hgyre —piler. Du kan for
eksempel raskt kontrollere verdiene i den aktive oppgaven. Etter 10 sekunder, eller etter aha

trykket "OK” gar skjermen tilbake til vanlig malemodus der oppgaven fortsatt er aktiv.

3.Hurtigvalg av starthgyder og fallverdier
Du kan raskt endre starthgyde og fallverdi i malemodus.

Sett starthgyde

. 5 sec.

EASY DIG EASY DIG
3RoPFE 1 @%;? SETT DYBDE (M) [og]
2 NIVA l 2
t 0.00) @ 0.00 | )
_NOVATRON ~ _NOVATRON ]

Hgydemaling ma veere det gverste valget i skjermen. Trykk pa "0.0” knappen, og den aktuelle
starthgyden kommer tilsyne pa skjermen. Endre verdien med opp/ned —pilene, og aksepter

den nye verdien med "OK”.

Sett start avstand

5 sec.

EASY DIG EASY DIG
Q 0.0
é%?FEll EIl JE * SETT\I,;A\\//ETAND .-.
»0.00)| @D 0.00 | KT
§=’-=-‘; ATE—?Q“:’; ngElQ\EIIl TDI\ME .

Velg avstandsmaling til toppen av skjermen. Trykk pa '0,0’ knappen for & starte avstandsmalingen.

Endre verdien med opp/ned —pilene, og aksepter den nye verdien med "OK”.




Sett fall, offsethgyde

EASY DIG EASY DIG
] EE%O-O L diiEEn .j.
2 0.00 @D 0.00 | @K«
_NOVATRON. = =NOVATRON= =

5 sec.

Velg fallmallng til toppen av skjermen. Trykk pa "0.0” knappen, og den aktuelle fallet kommer
tilsyne pa skjermen. Endre verdien med opp/ned —pilene, og aksepter den nye verdien med
”OKH

Sett fall verdier

EASY DIG { EASY DIG
gEBEFE 1 . * SETT X FALL
+ 0.00 0.00
. D : [T ]D)

W/ATDNA : ANV/ATDNNAI_ ~

=MD

m 5 sec.

Trykk pa "M” knappen, og verdien for X-fall vil vises pa skjermen. Om Dual Slope funksjonen
er tilgjengelig (Kompass P A) kan ogsa Y verdien endres. Endre verdiene med opp/ned —piler
og aksepter ved a trykke "OK”.




4. Personlige innstillinger

Du kan justere malingenes hastighet/ngyaktighet, skjerminnstilling, definisjon av
nullstilling og skjerminnstillinger i denne menyen.

EASY DIG HUVUD MENY
Jobb instilli

1 Sﬁuffén?n;ti :??ng
4+ 0.00R= ¥ = Niva indikator

OFF , » Custom instilling
» 0.00|1 Io__K Installasjon setup

' Kompass OFF

_NOVATRON. = Info

R =5

Trykk "Meny”, naviger med opp/ned —piler til "Custom innstillinger” og trykk "OK” for @ komme
inn i menyen.

4.1 Display speed and Movement range

CUSTOM INSTILLINGER

®» Display speed 80
Movement range 20

Endre skjermbilde

Slett alle jobbe OFF
Display oppsett

Alarm nivaer

Display speed and Movement range values can be from 1 to 99.

High movement range gives you the fastest response, but is also more sensitive to collision.
When you are finalizing the surface using Easy Grade you should use small movement range.
4.2 Definere skjermbilde

By default there’s 9 predefined screens which you can edit. Instead of using them you can
create custom screen views and decide what you want to see on the screen.

Eksempler pa plassering av seksjoner

EASY DIG EASY DIG
4 Section1| 1 ) 4 [m]
4 Section2 g 2 sectont Secgtgm
= Section3| 1 E‘ E Section2 | Section4 m ,@
=NOVATRON. ~ -NOVATRON. ]
When viewing numerical values in three When viewing numerical values in four
sections. sections.
EASY DIG EASY DIG
)
Section3 Sectcznl EI Sectionl | Section2 EI
Section2 E‘ @ E‘ @
=MNOVATROM_ Al =MNOVATROA_ N
When viewing two numerical value (sec.1,2) When viewing two graphical indicators
and one graphical indicator (sec.3) only two sectors are allowed.




CUSTOM INSTILLINGER ENDRE SKJERM

Display speed »Velg skjerm
Movement range 1 2

»Endre skjermbilde *
Slett alle jobbe OFF
Display oppsett
Alarm nivaer

Trykk "OK” for & komme inn i "Definer skjerm” menyen.

Forhandsvisning

EDRE SKJERM EASY DIG
»Velg skjerm

1
L +0.00[ ™
L > 0.00] 1 .g.
YA/

Forhandsvisning ANVATE

Her kan du se et eksempel pa skjerm som viser hgyde og avstand. Hgyde verdien er pa
toppen, og med stgrre tall enn den mindre avstands verdien i bunnen.

ENDRE SKJERM ENDRE SKJERM
»Velg skjerm (D) »Velg skjerm
1 2 3 1 2

4 >

Forh&ndsvisning Forhandsvisning

=y =y

Trykk "OK” og skjermnummer vil bli vist i parentes (). Bruk opp (+) eller ned (-) —piler for & bla
mellom skjermer, og "OK" for & velge.

ENDRE SKJERM ENDRE SKJERM

Velg skjerm Velg skjerm
1 2 1 2

> | > | i

Forhandsvisning Forhandsvisning

e o) =y

Ga til seksjoner med opp og ned piler og trykk "OK". Det fgrste symbolet vil blinke og derved
indikere at du kan endre denne ved a bruke opp/ned —pilene. Velg mellom seksjonene med
venstre/hgyre —piler. Du kan la en seksjon veere uten verdi ved a velge karakteren "-"

Nar du har valgt de gnskede verdier trykker du "OK” for & akseptere og lagre skjermen

Om du gnsker a se skjermen du har laget kan du ga til "preview” med opp/ned —piler og
trykke "OK”.



4.3 Null alle oppgaver

Om ”Null alle” er valgt "PA” vil nullstill knappen (’0.0”) resette referanseverdiene for
alle oppgavene.

Om “Null alle” er valgt "AV” vil nullstill knappen (’0.0"") kun resette den aktive oppgaven.

Eksempel pa bruk av ”Nullstill alle = PA” (Felles referanse for alle jobber)

Settings for level 1

JOBB MENU

> Jobb nummer 1
X-Fall% +000.00
I = Y-Fal 1% +000.00
O Dybde +002.50
4o reference level \/ ... ... Avstand +000.00
L | A Fall +000.00

EG indikerer dybde

2.50 Settings for level 2
3.50 JOBB MENU
____________________ levell ___v__
-+ Jobb nummer 2
X-Fall% +000.00
Y-fall% +000.00
Dybde +003.50
---------- levelz Yy . Avstand +000.00
Fall +000.00
EG indikerer dybde

1. "Nullstill alle” = "PA”

2. Skuffespissen pa kjentmerke

3. Velg aktiv oppgave = 1

4. Nullstill haydemaling "0.0”

5. Grav til niva 1

Om du gnsker a grave til niva 2, velg "Jobb 2" aktiv og fortsett & grave til du er pa niva 2.

Eksempel pa bruk av ”Nullstill alle = AV” (hver jobb har sin referanse)

Task 1
referencelevell — - 4 &=— - - - —
Task 2
3.00
..... reference level 2
level 1 - - Y — — - — —level 1
2.70
— — -level 2
Settings for level 1 Settings for level 2
> Jobb nummer 1 * Jobb nummer 2
X-Fall% +000.00 X-Fall% +000.00
Y-fall% +000.00 Y-fall% +000.00
Dybde +003.00 Dybde +002.70
Avstand +000.00 Avstand +000.00
Fall +000.00 Fall +000.00
EG indikerer depth EG indikerer depth

. "Nullstill alle” = "AV”

. Velg aktiv jobb = 1

. Nullstill skuffespissen pa referanse niva 1

. Grav til niva 1

. Velg aktiv jobb = 2

. Nullstill skuffespissen pa referanse niva 2

. Grawv til niva 2

Om du vil fortsette med niva 1, velg jobb nr. 1.

~NOoOORWNE
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4.4 Display settings

I denne menyen kan du justere "piper” volumet, kontrasten i displayet, gjgre fargene

omvendt, og lyden pa nivaindikatoren omvendt.

CUSTOM INSTILLINGER

Display speed
Movement range

Endre skjermbilde
Slett alle jobbe
®»Display oppsett

DISPLAY OPPSET MENY

» Piper volum
LCD kontrast
LCD brightness
Inverter display
Inv. LI lyd
Language

Alarm nivaer

4.5 Varslings nivaer

Varslingsnivaer er kun til for & varsle. Dette er ikke en sikkerhetsinstallasjon! Leverander er ikke
under noen omstendighet ansvarlig for skader som matte oppsta der nivaer for alarm blir overskredet.

Safety
margin

Safety
margin

Systemet maler grenseverdier som refererer til gitte punkter (se tegning). Systemet varsler
med lyd om du nar grenseverdier som er definert i systemet. (Skuffen kan for eksempel na et
slikt punkt far skuffespissen nar dette punktet).

CUSTOM INSTILLINGER

Display speed
Movement range

ALARM NIVAER

» Set hoyde grense
Set dybde grense
Set naer grense
Set avstand grense
Clear w_levels

Endre skjermbilde

Slett alle jobbe

Display oppsett
» Alarm nivaer

Velg "Alarm nivaer” og trykk "OK”. Velg grenseverdien du gnsker & definere og trykk "OK”.

EASY DIG

09

I:.
D]

=

5%,

Beveg bommen (spesielt den delen av bommen som kan veere utsatt) neer grensenivaet o
trykk "OK”. Merk at skuffen kan na det kritiske punktet far skuffespissen nar det samme nivaet.

11



EA S Y DIG g
= I
=

Lyd og bildevarsling advarer deg om du naermer deg det kritiske punktet.

5. Bytte skuff

Du kan lagre |nnt|I 21 verktray (skuffevalg). Du kan bla mellom valgene og velge skuff
ved a trykke pa "skuffe” knappen i vanlig male modus.

EASY DIG EASY DIG

1 .. (o] SKUFFE 2_| (][] [og
l'*O-OOz*; - ¥ [F=a
A 0.00] 1 \... SKUFFE 21 ..g.

NOVATRON_

Al

W/ATDNA_

Selected bucket is displayed on screen. When pressing "bucket” button Easy Dig shows the list
of the buckets. Select new bucket using "up” and "down” arrows and press "OK” . Change bucket.

® Be ogsa;0 10.1 Sette lengde pa skuffenO
10.2 Vinkelkalibrering

10.3 Gi skuffevalget navn

12



6.1. Haydemaling

6.1 Grave mot en gnsket verdi

Finn gnsket verdi med piltaster og 'OK’ for a justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-fFall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

EASY DIG
e o=
[+ 0.50
. , = U,
_NOVATRON_
| EASY DIG
' . 1
+ 0.00
[ x]]
_NOVATROM,_
EASY DIG
e R)[M]_[od
+-1.80| %
UKo
~NOVATRON-

Mal hgyden ved a bruke skufespissen.

13




6.2 Grave mot en gnsket verdi med niva indikator

You can select the depth level indicator on the screen or you can use external Easy Grade unit.

Use the following task settings, *.* denotes any value.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Fall%
Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

=

JOBB MENU

Laser referanse
Nullstill alt
EG level

Change level indicators ”ON GRADE” level by setting the wanted value for "EG level”.

EASY DIG
G 0;00
N | 0.00

2
s

e

Set the starting level on a bench mark with "0.0” button. At this point you can browse screen
views so that you can see both depth level indicator and depth reading. If you have the external
unit there’s no need to change screen view.

EASY DIG

-4;80

2 || (M) [od |

!

Three lights indicates the altitude of the bucket tip compared to the wanted level. The limit
values can be changed in the Easy Grade settings menu.

14




6.3 Grave mot null

Finn gnsket verdi med piltaster og 'OK’ for & justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-fall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

EASY DIG
pe e Q
= £1.80
_NOVATRON,
EASY DIG
TASK 1

1.80

BUCKET 1

£ 0.00

AINV/ATDANN

Grav til du har nadd 0.00 (null).

6.4 Grave mot null med niva indikator

Du kan se niva indikatoren enten pa skjermen, eller som en ekstern Easy Grade enhet.

Finn gnsket verdi med piltaster og 'OK’ for & justere

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Fall%
Dybde

Avstand
Fall
EG indikerer

JOBB MENU

Laser referanse
Nullstill alt
EG level

Change level indicators "ON GRADE” level by setting the wanted value for "EG level”.

15




EASY DIG

> | £ RIM_
] O (G— 1’;80 . ?

— N | 0.00 « .m.

Sett startnivaet fra kientmerket med "0.0” knappen. Her kan du velge for eksempel en skjerm

som viser bade niva indikator og hgydemaling. Om du har en ekstern Easy Grade trenger du
ikke & bytte skjerm).

EASY DIG

2 (Q)(m]  [ogl_|
e
N | 0.00 mngn

De 3 lampene indikerer hgyden pa skuffespissen i forhold til den gnskede hayden.
Grenseverdiene kan endres.

6.5 Flytte med seg hgyde ved bruk av memory funksjon

EASY DIG
et || Rl _Ld
» 7
[«
_NOVATRON_

EASY DIG
et || R0

4-1.00

_NOVATDON,_ *

EASY DIG
MEMORY |
MmN
_NOVATRON.

Far du flytter maskinen lagrer du hayden pa et kjent punkt (for eksempel en stein) til Memory
med "M” knappen. Det vi stda "MEMORY” i skjermen som viser at Memory funksjonen er aktivert.

16



2.50

EASY DIG / EASY DIG
(if? E e § Q][] fod
% o

MEMORY
G 1 [4-1.00 T

AN III TDf\AI

Alnllll 'rnnu

Nar maskinen er flyttet settes skuffespissen tilbake til det kjente punktet, og verdien frigjeres
ved trykke "M” knappen nok en gang. Du har na tatt med deg utgangshgyden.

2.50

EASY DIG
T 1 .l
2-2.50| = .lgl

AINV/A TDI\A=I=

Du kan fortsette gravingen og hgydevisningen vil fortsatt veere i forhold til det originale

kjentmerket selv om maskinen har flyttet seg.
At the same time memory function changes similarly the distance reading.

17



6.6 Fa hgydereferanse fra laser
Laser referanse = AV

JOBB MENU JOBB MENU

Jobb nummer 1 Laser referanse
X-Fall% +000.00 Nullstill alt
Y-Fall% +000.00 EG level

Dybde +000.00
Avstand +000.00
Fall +000.00
EG indikerer dybde

s
*
=)

EASY DIG

Serg for at laser mottakeren er slatt pa. Laft bommen slik at laserstralen treffer mottakeren.
Lyd og bilde i displayet indikerer at laseren er akseptert.
MERK ! Bruk maksimum hastighet pa din lasersender.

EASY DIG

T oy
1[4 2.55

ANV/ATDNAI_

NOVATRON ¥

EASY DIG

T ][]

SKUFFE 1

t 0.00 ..%

AIN Ill TDnAI

Nullstill avliesningen pa kjentmerke.

EASY DIG

JoBB 1

SKUFFE 1

4-2.50 E

ANNVATDNN E

Mal hayden med skuffespissen.

18



<l

[WEE)

EASY DIG

JoBB 1
SKUFFE 1

£-2.50

NOVATROM

Du kan fortsette gravingen og hgydevisningen vil fortsatt veere i forhold til det originale

kjentmerket selv om maskinen har flyttet seg.
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Laser referanse = PA

JOBB MENU JOBB MENU

Jobb nummer 1 Laser referanse
X-fFall% +000.00 Nullstill alt
Y-Ffal 1% +000.00 EG level +027.00

Dybde +032.00
Avstand +000.00
Fall +000.00
EG indikerer dybde

Laser receiver can be set to known level eg. 32 meters. "EG level” has to be set if you want to
use level indicator.

EASYDIG =~ @
A)[M]_[og]
Ca
(DD
]

Kontroller at lasermottakeren er pa. Beveg bommen slik at laserstralen treffer lasermottakeren.
Lyd og bilde i displayet vil indikere at laseren er akseptert. Benytt maksimum hastighet pa din
lasersender. Merk! Lasermottakeren skal passere omradet som laserstralen er i med en jevn
bevegelse, og uten & stoppe.

EASY DIG

Mal hgyden med skuffespissen.
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7.1. Fall maling
7.1 Fallgraving

Endre skjermbildet sa du kan se verdier for fallgraving. Fallverdi er positiv nar den stiger mot
maskinen.

Finn @nsket verdi med piltaster og 'OK’ for & justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Fall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

— MERK!
Y-fall er kun i bruk ved 2-fall graving.

EASY DIG
e
- :%ﬁmioo "

<] 18% =MNOVATRN! Y=

Sett startpunkt for fallgraving ved a bruke "0.0” knappen.

EASY DIG

et g@.m
x &
i O 50

EASY DIG

T .
x &
4 0.00

W/ATDNNMN

Alf

Nar displayet viser "0.00” er du pa riktig niva.
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7.2 Fallgraving med nivaindikator

Use the following task settings, *.* denotes any value.

JOBB MENU TASK MENU

Jobb nummer 1 Laser referanse

X-Fall% +018.00 Nullstill alt
Y-Fal 1% FAk Kk EG level

Dybde Fkk Kk
Avstand ek Kk
Fall +000.00

EG indikerer fall

Change level indicators "ON GRADE” level by setting the wanted value for "EG level”.

EASY DIG
< | 2 ooj=
o] S
000 | ([
—NOVATRON, -

Set the starting point of the slope by pressing "0.0” button. At this point browse screen views so
that you can see both depth level indicator and depth reading. If you have the external Easy
Grade unit there’s no need to change screen view. Three lights indicate the altitude of the

bucket tip compared to the wanted level.
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7.3 Fallgraving med en kjent starthgyde

Finn gnsket verdi med piltaster og 'OK’ for a justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Ffall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

EASY DIG
JoBB 1 m =
rl T i SiU_FFElSO
-
_NOVATBON.
Sett aktuell starthgyde pa kjentmerket ved a bruke ”0.0” knappen.
gL = EASY DIG
i . 1
2 4/ — | ||£0.00
<y —NOVATRON.

Grav til du har nadd ”0.00”

7.4 Fallgraving med en kjent starthgyde med nivaindikator

Finn gnsket verdi med piltaster og 'OK’ for & justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-fall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

JOBB MENU

Laser referanse
Nullstill alt
EG level
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EASY DIG

<> 32 E?

0.00

o L
| 0.00 %

Sett starthagyde for graften ved a bruke "0.0” knappen. Pa dette punktet blar du igjennom de
forskjellige skjermvisningene til du finner skjermen som viser bade nivaindikator og fall maling.
(Om du har ekstern Easy Grade trenger du ikke & endre skjermbildet). 3 lys indikerer hgyden
pa skuffespissen i forhold til gnsket niva.

7.5 Flytte med seg hgyde

EASY DIG

JOBB 1

SKUFFE 1

‘i0.00

NOVATROM

[S]#]

Planer grgften pa riktig niva.

EASY DIG

JOBB 1
SKUFFE 1

- £ 0.10

AINV/ATDANAI

=]
L

[B]#]#]

a
=]
=

&

EASY DIG
g — I8 |
$ 0.00

NOVATROM

[Bl#]#]

N (=]
=]

M (€]

Etter at maskinen er flyttet settes skuffespissen tilbake til riktig graftebunn. Trykk pa "0.0.”
knappen for a ta med riktig hayde videre.

EASY DIG

JOBB 1

SKUFFE 1

£ 0.00

_NOVATRON,

Na kan du fortsette gravingen.
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7.6 Fa hgydereferanse fra lasermottaker

EASY DIG

WEE

Kontroller at lasersenderen er slatt pa, og riktig innstilt (ved fallgraving ma bade lasersenderen
og Easy Dig stilles inn med fall). Kontroller at ogsa lasermottakeren er paslatt. Laft bommen
sakte slik at laserstralen vil treffe mottakeren. Lyd og bildebeskjed vil fortelle deg at
oppdateringen er akseptert. Bruk alltid maksimum hastighet pa din lasersender

EASY DIG

[
MNVATDNN

e EASY DIG

| ;LE R |
= $ 0.00)| @

—ANNV/AT TDnAI N

<): 18%

Mal graftebunnen med skuffespissen.
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EASY DIG

I I
Il@l
=

Etter at maskinen er flyttet til en ny plass lafter du bommen pa nytt, slik at lasermottakeren blir
truffet av stralen.

©) ©)
I
< 18%
EASY DIG
T 1 ..
t 0.00] Fay
_NOVATBON, ]

Du er na automatisk oppdatert, og har riktig maling pa skuffespissen i forhold til utgangspunktet.
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7.7 Checking the slope

ENDRE SKJERM
»Velg skjerm EASY DIG
JOoBB 1
1 2 SKUFFE 1
% %
e - 8 . OO
Forhandsvisning AIAV/ATDANRI ~

Edit screen to have the symbol shown above. See chapter "4. Custom settings, Edit screens”.

EASY DIG T

B | od :
- 0.00] Becfir
: D)

EASY DIG
g EI
>18.0 )

Set the bucket to the starting point of the slope and press "0.0” button. Then move the bucket
to the end point of the slope. Display shows the slope in percent.
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8.1. Avstandsmaling

Finn @nsket verdi med piltaster og 'OK’ for & justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-Fall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

EASY DIG

JOBB 1 lOOi%?
* SKUFFE 1
i 1-20 G[Emn

WEE)

EASY DIG

Co
0.00] £
i

AMNV/ATDONNAI

Endre til et skjermbilde som viser Iengdemallng Nullstill avlesningen pa fastmerke, eller fra det
ene endepunktet av hva du gnsker a male.

EASY DIG
e e Q|[M] od]
: EE 2
~ 1.25)| @y
]

|
= 125T
©y _MNVATDNN_

Nar du na beveger skuffespissen mot maskinen, viser displayet deg avstand fra utgangspunktet
(med positiv verdi).

Du kan ogsa male lengre avstander ved a flytte maskinen (se kapittel 6.5 Flytte med seg hgyde
ved bruk av memoryfunksjon”).

Merk! Nar dy flytter med deg lengde pa denne maten vil du bare fa riktig maling nar du flytter
deg i en rett linje.
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8.1 Avstandsmaling med et startniva
Finn gnsket verdi med piltaster og 'OK’ for & justere.

JOBB MENU

Jobb nummer
X-Fall%
Y-fall%

Dybde
Avstand

Fall

EG indikerer

EASY DIG

Dl Loy
= T |l=2.55] Bos
1> %

AINV/A TDI'\AI

H
II||

EASY DIG

= N_
SKUFFE 1 . .
n

—ANNV/A TDI\AI

Nullstill avlesningen fra et kjientmerke/startpunkt.

EASY DIG
A= e 1 R[] [od)
w ’ - 4.25| Bl

Alﬁ\lll TDnAI

3.00m

Nar du nd beveger skuffespissen mot maskinen, viser displayet deg avstand fra utgangspunktet
med positiv verdi.

Du kan ogsa male lengre avstander ved a flytte maskinen (se kapittel ”6.4 Flytte med seg
hgyde ved bruk av memoryfunksjon™).

Merk! Nar dy flytter med deg lengde pa denne maten vil du bare fa riktig maling nar du flytter
degienrett linje.
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9.Niva indicator

Ekstern enhet Display enhet

NOVATRON

Radt lys— Lyd signal v
— bryter

Grant lys — o
Lysstyrke

bryter
Radt lys
EASY GRADE

Tre indikatorlamper (to r@de og en gr@nn) gir informasjon i farge og lys om hvor neer du er
riktig niva uten at du trenger a lese av tallverdiene i displayruten. Lydsignalet kan hgres nar du
er pa riktig niva ("on grade™). Indikatoren pa skjermen og eventuelt den eksterne virker pa

N
ANV A A

Over null niva Null niva Under null niva
4 -10cm 2-4cm +/-2 cm 2-4cm 4-6cm

N
N

Innstilling av nivaer pa indikatoren kan gjgres i menyen under 'niva indikator’. Ovenfor ser
du eksempelvis fabrikkinnstillingen.

Merk ! Den eksterne enheten er ekstrautstyr.
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9.1 Endre innstillinger for niva indikator

EASY DIG

JOBB 1
SKUFFE 1

£ 0.00

AINV/A TDnAI

2t
N (=]
=]
]

BNe=

HUVUD MENY

Jobb instilling
Skuffe instilling
» Niva indikator

Custom instilling
Installasjon setup
Kompass OFF

Info

A gz

Trykk 'meny’ knappen, og deretter pa 'pil ned’ og ’pil opp’ knappene til 'niva indikator’ og

trykk 'OK’.

LEVEL INDICATOR

»Up limit
Green section
Green/Red section

Low Timit
Level sound
Blinking EG

KE (]

LEVEL INDICATOR

»Up limit
Green section
Green/Red section

Low lTimit

Level sound
Blinking EG

| dette vinduet kan du justere grenseverdier og skru lyden 'pa’ eller 'av’.

blinking lights for external level indicator.

Verdiene er oppgitt i centimeter.

and choose

—— Grgnn

N
N

Grgnn/Rgad

A AV
AW N

Up limit —— Low limit —

A 4
N

N
o

Lydinnstilling for nivaindikator

Ga til’lydniva& og trykk "OK". Veksle mellom AV/PA med 'pil opp’ og 'pil ned’, og aksepter
Du vil na hare lydsignal nar du er pa riktig niva (on grade)

endringen med 'OK’.
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10. Skuffekalibrering

10.1 Lengdesetting for skuff

EASY DIG

T ! (W)__led)
* CliG
= (DK

HUVUD MENY

Jobb instilling
» Skuffe instilling
Niva indikator

Custom instilling
Installasjon setup
Kompass OFF

Info

Velg aktuell skuff i vanlig grave-modus med knappen for skuffevalg.(Bucket can be selected
also in bucket settings.) Trykk pa "meny”-knappen. Bruk "pil opp” og "pil ned” for & navigere
til "Skuffe instilling”. Trykk "OK” for a ga videre.

PIN-CODE

You are entering to
installation menu.
Enter correct PIN
code to continue or
press MENU to exit
»PIN-code : (0O

PIN-CODE

You are entering to
installation menu.
Enter correct PIN
code to continue or
press MENU to exit
»PIN-code : 1)

Her ma du legge inn en PIN-kode om du gnsker a endre pa innstillingene. Pin kode pa

brukerniva er '11’.

SKUFFE INSTILLING

Skuffe nummer
Skuffe offset

Tilt skuff lengder

Kalibrer skuff
®»Endre lengder

Endre skuffenavn

ENDRE LENGDER

» Skuffe
Skuffe
Skuffe
Skuffe
Skuffe
Skuffe
Skuffe

Vinduet 'skuffekalibrering’ viser valgt skuffenummer, lengde og offset

First select the right bucket if you have not done it in measuring mode. To change the
bucket go to "Bucket number” and press "OK”. Choose the right bucket and press "OK".

To set length for the bucket go to "Edit lengths”. Press "OK” to access the menu. Bucket
length is the distance from the bucket pin to the bucket tip (see image in next page).
Select the wanted bucket and press "OK” to change the value. Accept the value by pressing

"OK”.

Browse up or down to see all the buckets. Return to previous view by pressing

the left arrow.

If you are calibrating the tilt bucket you'll have to set the width parameters of the bucket in the
"Tilt bucket settings”. See chapter "11.1 Setting the dimensions of the tilt bucket”.




10.2 Skuffekalibrering

SKUFFE INSTILLING

Skuffe nummer / = ff A
Skuffe offset j ?v]

Tilt skuff lengder
»Kalibrer skuff

Endre lengder ;

Endre skuffenavn ., Y

¢

Ga til "Kalibrer skuff”. Kjgr skuffen inn mot en loddesnor. Nar skuffespissen bergrer
loddesnoren trykker du "OK” for & kalibrere vinkelen.

Skuffe lengde

SKUFFE INSTILLING

Skuffe nummer
Skuffe offset

Tilt skuff lengder
» Skuff kalibrert!

Endre lengder

Endre skuffenavn

Vent noen sekunder til du far meldingen "Skuff kalibrert!”. Du har na kalibrert skuffen.
Returner til normalmodus ved & trykke pa "Meny” knappen.

Sluttkontrol! Sett skuffetippen pa et punkt (eks. en stein) med flat bunn og null ut avlesningen.
Snu skuffen til bunnen star loddrett ned pa det samme punktet. Om avlesningen ikke er innenfor
toleransen bgr kalibreringen gjgrdes en gang til.

— Notice!

Perform the bucket calibration only after the boom sensors are installed and also
checked that they’re measuring correctly the height of the bucket pin.

MERK ! Om du kjarer med tiltbar skuff og/eller tiltrotator ma dette utstyret justeres slik
at den ikke er svingt eller tiltet til siden fgr du kalibrerer.
Enheten ma ogsa brukes som ren 'bakgraver’ (forgraver) for & male riktig i malemodus
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10.3 Gi skuffevalget navn

Det er to méter & redigere navn pa skuffevalget. Du kan enten hente skuffevalget fra 'hurtigvalg’
(forhandsdefinerte valg) eller du kan legge inn et helt nytt navn.

EASY DIG HUVUD MENY
Jobb instilling
1] [N(M] [oo » Skuffe instilli
(o 105 ?N— .C. Nl\Lja ?ncljrllia;cl):‘mg
, Cust instilli
£ 0.10[1 ..@ Installasjon setup
Kompass OFF
—NOVATRNON_ Info
N> KA o=

Gatil 'meny’ og 'skuffe instilling’, og trykk 'OK’ for & ga videre.

SKUFFE INSTILLING ENDRE SKUFFENAVN

SKUFFE
SKUFFE
SKUFFE
SKUFFE
SKUFFE
SKUFFE
SKUFFE

Skuffe nummer
Skuffe offset

Tilt skuff lengder
Kalibrer skuff
Endre lengder

®» Endre skuffenavn

KA o= Qloxy=

Ga til 'Redigere navn’ og velg denne med 'OK’ knappen. Bruk 'pil opp’ og ’pil ned’ for a velge
skuff, og trykk pa 'skuffevalg’ knappen hvis du vil hente et navn fra fabrikkoppsettet, eller
trykk 'OK’ for a skrive et navn selv.

~NOUIRAWNE

A SKUFFE HURTIGVALG ENDRE SKUFFENAVN

<I L TILTSKUFF L TTILT. M/R

S TILTSKUFF SKUFFE
L TTILT. M/R SKUFFE
L TILTR. M/R SKUFFE
SMAISKUFF SKUFFE
PROF I LSKUFF SKUFFE
SMAISK. M/R SKUFFE

KMED]

'Hurtigvalg’ listen inneholder 14 vanlige navn/kombinasjoner. Bruk 'pil opp’ og 'pil ned’ for a
finne gnsket valg, og trykk 'OK’ for & akseptere.

NOOTRARWNE
NOOThWN

B ENDRE SKUFFENAVN ENDRE SKUFFENAVN

oK _KUFFE FIRST SKUFFE
SKUFFE SKUFFE
SKUFFE SKUFFE
SKUFFE SKUFFE
SKUFFE SKUFFE
SKUFFE SKUFFE
SKUFFE SKUFFE

Det aktive bokstavvalget blinker, og du kan endre denne med pilene. Du beveger deg sideveis
med 'pil hgyre’ og 'pil venstre’ og aksepter ved & trykke 'OK’. Det er et blankt valg som du kan
bruke som mellomrom eller slettetast. Du kan legge inn opp til 12 bokstaver.

~NOUA~AWNE

1
2
3
4
5
6
7
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11.Tilt bucket

Relative topics:[J 10.20 Bucket calibration ®

11.1 Setting the dimensions of the tilt bucket
Path to Tilt bucket settings; Main menu -> Bucket settings -> Pin-code 11.

50

e COUPLER _—

— >
LEFT LENGTH RIGHT LENGTH

SKUFFE INSTILLING TILT SKUFF LENGDER

Skuffe nummer Bucket number
Skuffe offset Coupler

Left length

pTilt skuff lengder $»Right length
Kalibrer skuff Tilt limit

Endre lengder
Endre skuffenavn Tilt calibration

Go to "Tilt bucket settings” and press "OK”. Tilt bucket settings shows selected bucket number
and its dimensions. Set the dimensions of the bucket as shown in the picture.

Set lenghts to zero if you want to use tilt bucket without using tilt bucket sensor.

In "Tilt limit” you can set the limit when tilt bucket side is changed automatically.

11.2 Setting the measuring point of the tilt bucket

EASY DIG EASY DIG

1 SKUFFE 3
}-0.00
E! SKUFFE 1

NOVATRON

A 0.00| 1

Press "bucket” button and Easy Dig shows the list of the buckets. Select tilt bucket with "up” and
"down” arrows.

»
EASY DIG |
Left Middle
SKUFFE 3
A
SKUFFE 1 . Auto:
_ANV/ATDNAI_ Right Always
=EiIT =TT EE= Iower

corner

With "left” and "right” arrows you can select which point of the bucket is the measuring point. Accept
settings with "OK”.
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