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XSITE PRO

Prosjektfiler

IMPORTER PROSJEKT
Nar du skal begynne pa et prosjekt, ma dette prosjektet enten hentes fra FTP-server (Hella
Maskin sin lagringsplass for prosjektfiler til maskin) eller importeres fra en USB enhet.

FTP-server

Prosjekt - Import fra FTP

Du far opp en liste med prosjekt-mapper. Finn mappen du skal bruke (Pa fellesserveren pleier
du a navngi prosjekter med bedriftsnavn fgrst, deretter stedsnavn/prosjektnavn). Merk riktig
prosjektmappe, og trykk Importer. Prosjektet er nd importert til maskinen din.

USB
Prosjekt - Import fra USB

Du far opp en liste med forskjellige disk-plasseringer. USB enheten er definert som D:. Finn
prosjektmappen, og trykk Importer. Prosjektet er nd importert til maskinen din.

BYTT PROSJEKT
Prosjekt - Apne prosjektmappe

[ prosjektmappen ligger alle prosjektene du har importert til maskinen. Her kan du bytte til et
annet prosjekt. Merk prosjektet du skal bytte til, og trykk Les mappe.

SLETT PROSJEKT
Prosjekt - Apne prosjektmappe

Merk prosjektmappen du gnsker a slette, og trykk Slett mappe.

OBS: Det er ikke mulig & slette aktiv jobb. Bytt evt. jobb, og prgv igjen.

| Kumgrupper_og_knekkpunkt.K
Leirepropp.kof

Sluk.kof

POINTS

Centreline

Overflate

Trau

Vegdekke

Beaerelag

Forsterkningslag

VA kof

VA2.xml-0
Veilinje_Avkjorsel_100415.kof

ENDRE PROSJEKTFILER
Opsjoner - Fargeinnstillinger

[ Fargeinnstillinger er filene delt opp pa en bestemt
mate, avhengig av format. Ettersom maskinfgrer ikke
lager filene selv, kan det veere vanskelig & ha kontroll,
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XSITE PRO

men ettersom formatene som regel varierer etter filtype, kan du ha en viss oversikt:

o Veimodeller er delt opp med senterlinje; «Centerline», og lag; «Overflate», «Trau»,
«Vegdekke» osv.

e Filer som inneholder flater, linjer eller punkt, er delt opp som filer med separate navn;
«Sluk.kof», «VA2.xml-0» osv.

e Linje- og punktfiler av typen .dxf havner under «LINES og «POINTS».

Endre farge

Du kan enkelt endre farge pa en av filene/filtypene i lista, ved a trykke pa fargen.
Du far da opp et fargekart, og kan trykke pa den fargen du gnsker a bruke.

Endre synlighet
Synlighetsindikatorer:

n Usynlig
n Synlig
Synlig nar aktivert/valgt

Trykk pa peera for a skifte fase.

Det vil veere praktisk a velge for lagene i en veimodell, da disse filene tar en del plass pa
kartet, og du bare trenger ett av lagene av gangen nar du skal jobbe med veien.
Filer du ikke bruker, eller er ferdig med, kan godt usynliggjgres.
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Utsetting

Prosjekter inneholder ofte flere filer: Punkt, linjer, flater og veimodeller.

X-site har gjort det mulig a fglge med pa to filer samtidig; en senterlinje og den aktuelle fila du
skal finne/male mot. Offset til Senterlinje vises midt pa skjermen, mens offset til aktuell fil
vises i bunnen av skjermen, med fargeindikatorer.

Du kan velge ut de to filene pa to forskjellige mater.

VELG FIL

Velg fil fra prosjektliste
Prosjekt - Les fil

Prosjektlista inneholder alle filene i prosjektet.
De aktuelle kategoriene er satt gverst pa lista, som knapper; Punkt, Linje, Senterlinje, Flate.
Trykker du pa én av kategoriene, far du opp en liste med filer.

Kategoriene Linje og Senterlinje inneholder ikke bare linjer | vine [senteni| punit | Fiate

+ Linje autosnap:VA2.xml-0 (3 linjer)
= Linje autosnap:Centreline (6 linjer)

Linjene som tilhgrer veimodeller, ligger lagvis fordelt gverst i

CL_2014_05_14_Vei_1_B1_B2

inie-fi i i 3 lini i + Linje autosnap:LINES (75 linjer)
fra linje-filene i prosjektet, men ogsa linjer som tilhgrer  Ling eutoaraocViLkof (3 i)
VeimOdeller. + Linje autosnap:Veilinje_Avkjorsel_100415.kof (
J
)

lista; Senterlinje, Overflate, Trau osv. CL_Vei_B3 B4
. _ _ o ) CL_2014_05_14_Vei_2_B1_B2
Linje-filer (dvs. filer som inneholder enkle linjer) ligger CL_Vei_B3_B4_snuh

CL_Vei_B5-B6-B7_snuh
enten under gruppen LINES, eller som separate grupper (her [ EEEmErosy Ryt i
e . ) R +-Linje autosnap:Trau (103 linjer)
som «Veilinje_...kof»). Grunnen til at noen linjefiler havner + Linje autosnap:Vegdekke (56 linjer)
+ Linje autosnap:Baerelag (56 linjer)
under LINES, mens andre kommer opp som egne grupper, er [y -y

forskjell i format. Kof- og XML-filer danner separate grupper, Ingen inje vaigtfor maling

mens dxf-filer havner under LINES.

Nar du har funnet linja du skal male mot, merker du linja, Arenn e

eksempelvis «CL_2015_03_03_V1-3», eller gruppa den
ligger i; «Linje autosnap: Senterlinje» for a inkludere alle

Line |[Senterli| Punkt | Flate

linjene i gruppa, og trykker Velg.

+ Punkt autosnap:Kumgrupper_og_knekkpunkt.k
+-Punkt autosnap:Leirepropp.kof

Hvis du ikke gnsker 8 méle mot en linje, merker du det - Punkt autosnap:Sluk kof
+ Punkt autosnap:POINTS
nederste valget; Ingen linje valgt for maling, og trykker = Punkt autosnap:VA. kof
#SF19 [8270 Sandfangskum] (VA kof)
Velg #SF20 [8270 Sandfangskum] (VA kof)

#HS10 [8253 Sluk] (VA.kof)
1 Punkt autosnap:VA2.xml-0
Ikke noe poeng valgt for tiltaket
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Kategorien Punkt inneholder alle punkt-filene i prosjektet.
Ettersom punkt-filer som regel er av formatet kof, har hver fil sin egen gruppe under Punkt.

Nar du har funnet punktet du skal male mot, merker du punktet, eksempelvis «#SF19 [8270]
Sandfangs...», eller gruppa den ligger i; «Punkt autosnap: VA.kof» for a inkludere alle
punktene i gruppa, og trykker Velg.

Hvis du ikke gnsker @ male mot et punkt, merker du det nederste valget; Ikke noe punkt valgt
for tiltaket, og trykker Velg.

Kategorien Flate inneholder bade triangelmodeller og Line  [Senterti] Punkt | Flate
i TEST_Flate_1
veimodeller. TESTiF\:ti:Z
+*Overflate
Flatene som tilhgrer veimodeller, ligger lagvis fordeltilista; [l -
Overflate, Trau, Vegdekke, Barelag og Forsterkningslag. Trau (Vei_1_B1_B2.xm)
Andre flater, sakalte triangelmodeller, ligger ikke i

Trau (Vei_B3_B4_snuh.xml)

undermapper (Her «TEST_Flate_1» og «TEST_Flate_2»). Trau (Vei_B5-B6-B7_snuh.xml)

+ Vegdekke
o . + Beerelag
Nar du har funnet flaten du skal male mot, merker du denne, |[ERGECIaIEEEY

. . Ingen overflate valgt for tiltaket
eksempelvis «Trau (Vei_B3_B4.xml)», eller gruppa den
ligger i; «Trau» for a inkludere alle flatene i gruppa, og

trykker Velg.

Hvis du ikke gnsker @ male mot en flate, merker du det Avbryt velg
nederste valget; Ingen overflate valgt for tiltaket, og
trykker Velg.

Punkt, Linje og Flate viser avstandsverdiene i det nederste feltet, med fargeindikator.
Senterlinje viser avstandsverdiene midt pa skjermen.

Velg fil fra skjerm

Nar du skal velge en fil i arbeidsbildet ditt, holder du fingeren over fila pa kartet et par
sekunder. Du vil da fa opp en liste med alternativene innenfor omradet du har holdt fingeren.
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Denne oversikten er ngyaktig lik prosjektlista du na kjenner fra Les fil, men med feerre
alternativer.

Det lgnner seg a zoome godt inn fgr en holder fingeren over et objekt for a aktivere denne.
Grunnen til dette, er at maskinen velger objekter innenfor fingerbredden pa skjermen. I
mindre prosjekter vil ikke dette ha sa mye a si, men i store prosjekter med mange filer (gjerne
oppa hverandre), far du en betydelig mer ryddig prosjektliste nar du velger objektet pa neert
hold.

Eksempel 1 Line [Senterli Fiate
. . . . ~— ] - Linje autosnap:LINES (75 linjer)
Du skal finne en stikkledning i grefta ved - Gruppe atosnap:POLYLINE: LINES (BB) [
. o ) POLYLINE: LINES (BB) [ID. 1F]
maskinen. I tverrprofilvisningen ser du fire POLYLINE: LINES (8B) [ID_330=1F]
POLYLINE: LINES (BB) [ID. 1F]
; ia i ; R ol POLYLINE: LINES (BB) [ID_330=1F]
kryss. Disse kryssene indikerer fire linjer; N, ‘ P xiesrestas s Crieps aenegPOL TLINE: LINES (B} N
. . . . :28.. POLYLINE: LINES (B9) [ID_330=1F]
Senterlinje veg, vannledning, spillvannsledning POLYLINE. LINES :'Bg% =|D:3Jg:ﬂ:=
. . . C POLYLINE: LINES (139) [ID_330=1F]
og overvannsledning. Vi gnsker finne = Linje autosnap:Centreline (6 linjer)
] ] . . CL_2014_05_14_Vei_1_B1_B2
stikkledningen til venstre for maskinen. Ingen linje valgt for maling

Dersom du holder fingeren over stikkledningen

pa denne avstanden, far du opp en liste med

DTM +Linje| GPS |Logg

mange valg, og ma lete deg fram for a finne riktig dz493 | dS0.55 | P241.16 O

Avbryt Velg

linje.

Eksempel 2

Line [Senterlil Flate

Hvis du zoomer godt inn, kan du enkelt trykke pa

—I-Linje autosnap:LINES (75 linjer)
POLYLINE: LINES (135) [ID_330=1F]

bare stikkledningen.
Du holder fingeren pa linja, og far opp ett valg.
Hadde du holdt fingeren over den midterste linja i
traseen, hadde du fatt to valg; overvannsledning
og CL vei, ettersom disse linjene ligger oppa

hverandre.

Merk linja som kommer opp, og trykk Velg.

Linja er na aktivert.

dz493  ds0.55 | P241.46 0 avbryt velg

OBS: @nsker du at maskinstyringen skal bytte linje selv, velger du enten «POLYLINE: LINES...»,
eller Linje autosnap: LINES (maskinen vil i dette tilfellet finne neermeste DXF-linje).
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START!

Punkt

Velg et punkt (se Velg fil) fra prosjektliste, eller fra kartvisning
ved a trykke pa punktet.

Trykk sa pa Punkt i undermenyen for a fa fram avstand til
punktet i hgyde (dZ) og retning (dL + dS). I A9 x.osr0523.28

Y:585024.68
‘ 2:26.76

P4 illustrasjonsbildet ser du at maskinen ligger 26,76 meter over
punktet, og henholdsvis 6,01 og 2,55 meter unna i retning.

Linje

Velg en linje (se Velg fil), og trykk pa Linje i undermenyen.

Terreng | Punkt [Line  [DTM +Linje| GPS

Her har du ogsa dZ og dS, som hgyde og retningsreferanse. o

dL-6.01 | ds2.55

[ tillegg bruker du P som forteller deg hvor langt inne pa linja du

er, fra linjas startpunkt.

For a forenkle linjebytte, er det plassert to knapper nederst i venstre hjgrne i
kartvinduet, sammen med knappene for lagbytte (gjelder veimodell).

Disse knappene kan gjgre jobben enklere dersom du f.eks. jobber med veilinjer.

Flate Line ISenterliI Punkll Flate | Fall

EST_Flate_1
OBS: Det er lett 4 blande sammen flate og & Oty
veimodell, ettersom begge filtypene ligger under 5 Vegdeite

+ Beerelag

Flate i prosjektmenyen. # Forsterkningslag

Ingen overflate valgt for tiltaket
Forskjellen pa de to filtypene, er at veimodeller
er delt opp i lag (trau, vegdekke o.l.), mens flatene

ikke har lag, men et eget filnavn satt av
dataleverandgr/-behandler. Nar dette er sagt,
star du her igjen med to alternativer;
«TEST_Flate_1» og «TEST_Flate_2».

Velg en flate (se Velg fil), og trykk pa Terreng
eller DTM+Linje i undermenyen.

Néar du jobber mot en flate, er det som regel bare hgyden som er
interessant, men av og til kan det veere greit & se avstand mot en
linje i tillegg; f.eks. senterlinje vei. Hgyde- og retningsavstand
mot linje (dZl og dS1) er derfor plassert i det samme feltet som
hgydeavstand mot flate (dZ).
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Veimodell

OBS: Det er lett a blande sammen flate og veimodell, ettersom
begge filtypene ligger under Flate i prosjektmenyen (se Flate
ovenfor).

X:6576560.16

Velg en senterlinje (se Velg fil), og trykk pa Terreng i _‘ Y:585004.42
undermenyen. Du velger flate i prosjektlista, og ser at det dukker
opp en flate i kartvinduet. [ tverrprofilvisningen er alle lagene i e
veien synlige, som striplete linjer i forskjellige farger, mens flaten
du har valgt er tydelig markert. Du ser ogsa et kryss i
tverrprofilvisningen. Dettee krysset indikerer en linje; her

senterlinje vei. Nar du jobber med veimodeller, er det

hgydeavstanden du er interessert i (dZ).

En veimodell er (som regel) bygget opp av flere lag;
fra trau til overflate.
For a forenkle jobben med a skifte lag etter hvert

Y:585004.42

som veien bygges opp, bruker du knappene nederst X:6576560.18
pa venstre side i kartvinduet. Bruk den nederste knappen for & ga I
et lag lenger ned, og den gverste for a ga et lag lenger opp.

Du vil etter hvert lagbytte se at en ny linje med en ny farge blir
markert i tverrprofilvisningen, og lagnavnet dukekr opp i
skjermen. Slik kan du til enhver tid ha kontroll pa hvilket lag du
jobber mot. Veimodellen i kartvinduet skifter ogsa farge (og som

regel form) etter hvert som du skifter lag.

Offset til flate/veimodell

Opsjoner - Diverse GUI elementer - Modell offset

V’ Model offset

Dersom en flate eller et lag i en veimodell skal justeres lenger opp eller
ned, kan du bruke Modell offset.

Huk av for Modell offset. Det dukker na opp en ny tekst i kart-vinduet; «Offset: 0.000 m». For &
sette en offset, dobbelklikker du pa denne teksten, og taster inn en offset i tastaturet som
kommer opp. Om du skal justere laget ned, kan det Ignne seg a tilfgye et minustegn.

Laget er flyttet, og dZ vil na vise avstanden til den nye hgyden.

Insert XYZ coordinates (5]

Close
FINN PUNKT FRA KOORDINATER

Naorthing (3} 0.000 m

Easting (Y} 0.000 m

Elevation (Z) 0.000 m

Get From the Receiver

Side 7
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Logg - Tast punkt

Nar du trykker pa Enter point, far du opp en meny med flere valg. Trykk pa Northing (X) for a
skrive inn X-koordinat, og gjgr sd det samme med Y-koordinat og hgyde (Z). Nar disse tre
verdiene er pa plass, kan du lagre punktet - Save point.

Punktet er lagret, og du kan nd male mot dette.
Repeter for a legge inn flere punkt.

Innmaling

PUNKT

Du kan lagre punkt pa to forskjellige mater. Den ene maten
tillater bruk av navn og kode, mens den andre maten er
laget for a hurtiglogge punkt.

X:6576646.90
Y:585220.86

177

Logg - (Kode)/Punkt navn - Lagre pos

Nar du skal begynne @ male inn punkt, om det er kummer, : “ e
VA-ledninger, grenpunkt el.l, legger du fgrst til en kode, og
deretter gjerne et navn (avhengig av hva du méler inn).

Eksempel

Du skal male inn en spillvannskum.

1. Trykk pa Loggiundermenyen

2. Velg kode:
Trykk pa kodefeltet. Dersom det er lagt inn en kodeliste, far du opp en lang liste med
koder. Her kan du velge kode, i dette tilfellet «<8250» som er koden for kum, eller skrive
den inn manuelt, dersom det ikke ligger inne en kodeliste. Avslutt med OK.

3. Velgnavn:
Trykk pa Punkt navn. Du far opp et tastatur. Her kan du skrive hva du vil;
innmalingsobjekt, dimensjon, materiale o.l. Her velger du a skrive «SP» for at de som
skal jobbe videre med punktene du maler inn skal vite at denne kummen tilhgrer
spillvann. OK.

4. Lagre punktet:
Etter at punktet har fatt en kode og et navn, trykker du Lagre pos. Punktet er lagret.
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Du ser at koden henger igjen etter at du har malt inn et punkt, men ikke navnet. Dette henger
sammen med at du ofte maler inn flere elementer som tilhgrer samme kodegruppe, mens
navnet som regel varierer.

Dersom du er i Terreng-, Linje- eller DTM+Linje-fanen, kan du lagre punkt
ved a trykke pa satellitt-knappen nederst til hgyre.
OBS: Du ma ha valgt en flate/veimodell for & kunne lagre punkt pa denne maten.

Slett punkt
Prosjekt - Les fil - Punkt / Velg fil fra skjerm Line. [Sentarl] Punkt | Flate
+ Punkt autosnap:Kumgrupper_og_knekkpunkt.k
o . . . + Punkt autosnap:Leirepropp.kof
Dersom du har malt feil, eller ikke vil beholde et av punktene du + Punkt autosnap:Siuk kof
° 3 + Punkt autosnap:POINTS
har malt inn, kan du slette dette. % Punkt autosnap:VA kof

) Punkt autosnap:VA2.xml-0
= Punkt autosnap:PointsLog (default)

Loggpunktene dine havner under «...PointsLog...».

Hurtigpunktene dine havner under grupper navngitt etter e noe posng vegtfor laret
flaten/veimodellen som var aktivert; eksempelvis «...Overflate».
Punktene er nummerert, slik at du ser hvilke punkt du lagret

farst og sist. Merk punktet du vil slette, og trykk pa Remove.

Eksporter punkt

Avbryt Remove Velg

Prosjekt - Eksporter Innmalte Punkt

Nar du er ferdig med en jobb, er det viktig at du samler alle innmalingene dine i en ny fil som
skal plasseres pa USB, FTP server eller C: -disk.

KOF-formatet er nok mest brukt til punkt, og er sannsynligvis det formatet du skal bruke. Du
burde likevel spgrre landmaler eller prosjektansvarlig.

Export logged objects

Plassering av den eksporterte punkt-fila, avhenger av hvordan ' g allin one

landmaler/prosjektleder skal hente dataene dine; Via fjernstyring oSV . E’{Eym »
*Lan e LandX o

(Project log path), FTP-server (FTP upload) eller med en USB- = ——

penn (USB disk).  Project log path

» USB disk

a FTP upload

Du kan selvfglgelig huke av for alle de tre alternativene dersom T ——

* Only new points
o All points

du eri tvil.

Avbryt Eksport
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Project log path

Den eksporterte fila vil nd havne inn

USB disk

Velger du USB disk, far du opp en liste over lokasjoner. Finn D: (=USB), velg en mappe fila skal
eksporteres til, og trykk Velg mappe. Du kan ogsa opprette en undermappe i en av
lokasjonenes eksisterende mapper ved a trykke pa Ny mappe.

FTP upload

Den eksporterte fila vil na havne i prosjektmappen pa FTP-server,.

Som hovedregel velger du All points. Alle innmalingene dine vil da eksporteres.
Dersom du skal levere innmalingene dine stykkevis, kan det veere aktuelt a velge Only new
points. Du unngar dermed at de samme punktene eksporteres hver gang.

Avslutt med EKsport. Fila er na eksportert.

LINJE
Tillegg - Create reference line

Du kan enkelt lage en referanselinje mellom to punkt. Disse to punktene kan du velge fra liste
(Liste), fra skjerm (Plukk) eller skrive inn manuelt ved a trykke pa X-, Y-, og Z-feltet.

Avslutt med Generere. Linja er laget, og ligger
na i prosjektmenyen; linjefanen, merket som
«Surface (dato og klokkeslett)».

Punk
PO

PO

INT2
X:6576646.90 X:6576660.94

X:6576648.88
58522111

ter
INT1
Y:585220.86 Y:585225.07
Z:1.57 Z:2.87
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Slett linje
Prosjekt - Les fil - Linje / Velg fil fra skjerm

Du finner linjene du har laget under «Surface (dato og klokkeslett)». Merk linjen du vil slette,

og trykk pa Remove.

FLATE

Tillegg - Create reference line Purker -

Som med linjer, kan du ogsa lage en vegprofil

Z:2.87

med utgangspunkt i to punkt. [l | P |

Framgangsmaten er lik for flate som for linje; Du
ma fgrst velge to punkt som du vil lage en linje
mellom, deretter kan du lage en vegprofil ved a
legge inn bredde- og evt. hgydemal.

Eksempel .
I stedet for 4 ha en enkel linje mellom kummene 1| vsssazn o
du malte inn tidligere, gnsker du a lage en grgft.
Du velger punkter for & lage en referanselinje som
beskrevet ovenfor, men velger a endre hgyde pa
punktene, for a legge grgfta et par meter under topp kum.
Grgfta skal veere fire meter bred, med skraning 2:1. Skriv inn

verdiene, og trykk pd Generere.

Slett flate
Prosjekt - Les fil - Flate / Velg fil fra skjerm

Flatene dine heter «Surface (dato og klokkeslett)». Merk flaten du vil slette, og trykk pa
Remove.
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Teknisk

SKUFFER

For & sikre kvaliteten i det arbeidet du gjgr, er det viktig at du har kontroll pa skuffene dine.
Nar skuffen slites, ma du registrere ny lengde og kalibrere pa nytt. Se Registrer/endre skuffe.
Nar du bytter skuffe, ma du ogsa bytte skuffe i maskinen. Se Bytt skuffe.

Registrer/endre skuffe

Trykk pa Vision 2D - Tilbakepil - Settings - Installasjonsdata

1. Finn en ledig skuff ved & trykke pa +/- til hgyre eller venstre for Skuffe X. VISION

2. Skriv fgrst skuffelengde ved bruk av tastaturet nederst i bildet, 2 D
f.eks; «1.67». Avslutt med OK.

3. Skriv deretter inn et skuffenavn, f.eks; «Pusseskuff m rotor/u rotor» ved a
trykke i feltet til hgyre for skuffelengden.

4. Trykk pa Tilt bucket for a skrive inn skuffebredde (L7 og L8).
Dersom du bruker rotor, ma du skrive inn rotorens lengde under L15.

5. Trykk pa tilbakepila to ganger, og velg Skuffekalibrering.
Fest et lodd med magnetfor til den nederste bolten pa stikke, og juster
skuffe slik at trdden som holder loddet akkurat treffer skuffespiss. Trykk
Kalibrer.

Skuffen er na klar til bruk.

Bytt skuffe

Trykk pa Vision 2D. Du kan bytte skuffe ved a trykke pa feltet under Skuffe(X).
Trykk pa en annen skuff fra lista for a velge denne. Lukk.

FTP SERVER

Hver maskin er koblet opp mot en FTP server, slik at en enkelt kan laste ned nye prosjekter.

Vi i Hella Maskin skal sitte med alle brukernavn og passord til disse FTP serverene, sa dersom
du er koblet mot feil server (du finner kanskje ikke prosjektet du leter etter), kan du ringer oss,
sa kan vi gi deg riktig brukernavn og passord, hvis du ikke har denne informasjonen.

Bytt server

For & bytte til en annen FTP server, gjgr du falgende:

1. Gatil Innstillinger - Installasjonsinnstillinger
2. Trykk pa Data Log
3. Endre Brukernavn og Passord
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XSITE PRO

FJERNSTYRT HJELP
Hvis du trenger hjelp til noe, eller noe er galt med maskinen, dpner du fjernstyringen slik at
guttene pa support kan ga inn i maskinen din a hjelpe deg.

Trykk pa de to lysstyrkeknappene pa displayet. Det skal nd komme opp en meny med fire valg.
Trykk pa Request help. Fjerstyringen er na apen.
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Firmainformasjon

HELLA MASKIN AS

Herreveien 64
3960 Stathelle

TIf. 35967272
Faks 35967271
www.hella.no
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